Membuat MAZE dengan FLASH
1. Langkah pertama adalah membuat dokumen baru dengan ukuran 800 X 600

2. Buatlah dinding ukuran sama dengan stage 800 X 600 berikan warna sesuai selera hapus garis border-nya

3. Pada bagian tengahnya buatkan lintasan (maze) sesuai keinginan dan berikan beberapa jalan jebakan.
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4. Hapus warna dan garis lintasan, hasilnya seperti dibawah ini :
[image: image2.png]Macromedia Flash Professional 8 - [Untitled-1*]
File Edit View Insert Modify Tet Commands Control Window Help

oo

D N\ [+

Untitied-1+
# Scene 1
&80 5 0 N

@ a6 B [ 1 [2ofs oo

% (

2NO> 00~
Y
B

AR

g

LT

Optons

=a

IORe .|

@ o]

ST A

o




5. Klik obyek dinding, kemudian tekan F8 diubah menjadi symbol. Berikan nama dinding, pada instance namenya juga berikan nama dinding

6. Kemudian kita membuat movie klip untuk pemain buatlah lingkaran , kemudian tekan F8 diubah menjadi symbol. Berikan nama : pemain, pada instance name berikan juga nama : pemain

7. Double klik movieclip pemain untuk mengedit.

8. Kita ubah movie klip lingkaran menjadi gambar anak ayam, sperti di bawah ini :
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9. Klik kanan pada frame 2, pilih insert keyframe. Pada posisi ini kita ubah posisi kaki ayam, sehingga nanti kalau jalan di stage seolah-olah ayam jalan.
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10. Coba jalankan movieclip dengan menekan tombol ctrl + enter untuk melihat jalannya ayam
11. Kalau sudah kembali ke scence/stage. Tempatkan ayam pada posisi awal Maze
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12. Untuk target kita dapat mengambil gambar dari luar, Klik File ( Import ( Import to Library
13. Dari Window ( Library tempatkan gambar target diposisi yang telah ditentukan. Seperti gambar di bawah ini :
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14. Agar lebih seru tambahkan satu layer lagi untuk sound.  Sebelumnya lakukan import sound dari File ( Import ( Import to Library. Selanjutnya tempatkan sound pada layer baru.
15. Sebagai langkah terakhir kita memasukkan program melalui action script.

16. Klik layer1 kemudian tekan F9, ketikkan action script berikut ini :

stop();

//jari-jari pemain

jarijari = pemain._width/1;

//kecepatan pemain bergerak

kecepatan = 4;

pemain.onEnterFrame = function() {


//jika tombol panah kiri ditekan


if (Key.isDown(Key.LEFT)) {



//pemain bergerak ke kiri



this._x -= kecepatan;


}


//jika tombol panah kanan ditekan


if (Key.isDown(Key.RIGHT)) {



//pemain bergerak ke kanan



this._x += kecepatan;


}


//jika tombol panah atas ditekan


if (Key.isDown(Key.UP)) {



//pemain bergerak ke atas



this._y -= kecepatan;


}


//jika tombol panah bawah ditekan


if (Key.isDown(Key.DOWN)) {



//pemain bergerak ke bawah



this._y += kecepatan;


}


//membuat pemain tidak dapat melewati dinding


while (dinding.hitTest(this._x, this._y+jarijari, true)) {



this._y--;


}


while (dinding.hitTest(this._x, this._y-jarijari, true)) {



this._y++;


}


while (dinding.hitTest(this._x-jarijari, this._y, true)) {



this._x++;


}


while (dinding.hitTest(this._x+jarijari, this._y, true)) {



this._x--;


}

};
Coba jalankan dengan menekan tombol ctrl + enter

Jangan lupa untuk melakukan penyimpanan, dan publish.
